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Origindl slovenskd verze Marian Cekan a Sergej I[kovic
Ceskd upravend verze textovky Petr Svoboda

Déj této hry se odehirdvd v redlném Case. Jsi studentem sttedni priimyslové eleRtrotechnické SRoly.
Chodis do 2. F a mds nespravedlivého tiidniho profesora, Rtery uZ napdchal mnoho zlého.
Nakonec si na tebe zasedl a tehdy jsis reR[ dost. ..

Rozhodl jses pomstit jeho zlociny. Mds za kol najit 13 pismenné heslo do hlavniho Skolniho
pocitale, Rtery po zaddni spravného hesla, vysle signdl na otevrent trezoru, ve Rterém se nachdzi
tviij oblibeny samopal. Pak uz jen nabit a zasttelit tridniho profesora Jana Senavu a potom se

vzddlit co nejddle od skoly.

DiileZité upozornéni. Kod do hlavniho pocitace Skoly je pokaZdé jiny, takZe nezbyvd nic jiného,
neZ hru péRné poctivé celou projit. Oznacené slova nejsou zvyraznéné pro nic za nic a veskeré
texty Ctéte pozorné, protoZe né vse je oznaceno. :-)

Nejvétsi plus u Ceské verze textové hry, je zvyraznéni diileZitych slov v rozsihlych vétdch,
popisech véci a postav. Doddni Ceské abecedy a také skvélé hudby, Rterou poskytl POISON.
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Popis mistnosti:
1 - Dilna
2 - Vstupni hala sRoly (START)
- Dlouhka chodba v prizemi
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5 Vaekin ke 16 17 /

11 - Proni poschodi

12 - Laboratofvypocetni techniky 1 4 1 5
10 - 8 1 2 13 13 - Kabinet SIL.
'

0 14 - Dlouhd chodba v 2. patie
9 7 1 1 15 - U kabinetu TEK
16 - Kabinet chemie
' / 17 - V kabineté TEK
1 _ 2 _ 3 _ 4 18 - Télocvicna
19 - Télocvicna
20 - Nejvyssi poschodi Skoly
5 21-Byvald 1. F

6

Prikazy v textové hre:

S, IV, Z, N;D - Smérové prikazy
MEZ - Vezmi

POL - PoloZ

PRO - ProzRoumej

POU - Pouij

SIT - Situace

Ve hie pouZivejte tiipismenné piikazy psané malymi pismeny.
Napriklad - prozkoumej listeR napiste, jako - pro [is.



Podrobny ndvod jak hru dohrit:

1. V mistnosti 2 prozRoumejte papiry, zjistite 3 pismeno hesla.

2. Zavolejte postupné na vSechny telefonni cisla Rromé - 25567 , 22861. Dozvis se plno diileZitych informaci a
také druhé pismeno hesla.

3. Jdi do Skolni dilny (mistnost . 1). Zde prozkoumej a pouZij navijecRu, ziskRds pristroj na identifikaci u
hlavniho pocitace SRoly. PouZij rukavice a aZ potom prozRoumej zdsuvky, zjistis desdté pismeno hesla.

4. vV dlouhé chodbé v prizemi prozkoumej co si mrmle opilec a zjistis proni pismeno hesla.

5. Jdi do Satny (mistnost & 6), zde vezmi montérky a preziivky, diky nim se miiZes dostat pred teditelnu
(mistnost . 8). Po prozRoumdni sluzby a novin, zjistis pdté pismeno hesla. Po prozRoumdni ndpisu zjistis
Cturté pismeno hesla.

6. Na konci chodby prozRoumej profesorku matematiky a pak papirek co ztratila, zjistis sedmé pismeno hesla.
Po prozkoumdni zdpisniku predsedy tiidy 2. F zjistis Sesté pismeno hesla.

7. Jdi do tiidy 2. F, tam dvaRrdt prozkoumej Janu a ta ti prozradi osmé pismeno hesla.

8. V mistnosti & 11 prozRoumej vizitRu, zjistis devdté pismeno hesla.

9. V laboratori vypocetni techniky (mistnost ¢ 12) po prozkoumdni ing. Baldze a Nortna Commandera zjistis
Jedendcté pismeno hesla.

10. Na chodbé u kabinetu TEK_ se poRus nadvakydt vzit riZi.

11. V Rabineté STL (mistnost ¢. 13) prozkoumej tabulku, zjistis tiindcté pismeno hesla.

12. Do kabinetu chemie miiZes vstoupit, mds-li sebou riZi. Poté dostanes listek, Ktery je pro profesora
Dvordka.

13. V télocvicné (mistnost ¢. 18) zjistis po sebrdni Zinénky ndpovédu, Ze profesor Dvordk md néco diileZitého
ve své Rapse.

14. Nyni jdi pred feditelnu (mistnosti ¢. 8), Rde potRds profesora DvoridRa, poloZ pied néj listek, Rtery jsi dostal
v Rabineté chemie za riZi. Tim odpoutds jeho pozornost a budes mu moct prozkoumat Rapse. Najdes Rli¢ od
jeho Rabinetu, takZe cesta na jih je rizem volnd.

15. V Dvorikové Rabineté pouzij lupu na prozRoumdni ndpisu a zjistis dvandcté pismeno hesla.

16. Nyni bys uZ mél zndt celé pristupové heslo, mit u sebe identifikacni Rartu, proto jdi do feditelny (mistnosti
¢ 10), kde pouZij kartu a pak zadej velRymi pismeny vstupni heslo, po zaddni spravného hesla se tiv byvalé 1.
F. (mistnost & 21) otevie trezor, kde najdes samopal. Ten ziskds po pouZiti trezoru. BeéZ si tedy pro sviij
vysnény samopal.

17. Poté musis zpét pred teditelnu, kde se vdli zdsobnik do tvého samopalu, vezmi ho a nyni miiZes jit do boje.
Zabij svého tridniho ucitele, Rtery se nachdzi v Rabineté TEK (mistnost & 17). Poulij zde samopal.

18. Posledni véc co musis po masakyu tiidniho ucitele udélat, je dostat se do vstupni haly a jit smérem na jih

ven ze Skoly. ..
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